
Chanaorn III
Sang de Hauvent

(1736-1800)
Empereur 1769-1780

Roi 1780-1800

Lanaorn II
(1763) 

Régent 1828-1834
Roi 1834

Vanagorn
(1818)

Managorn
(1818)

Dame Suilac
(1775-1830) 

Lianagorn Ier

(1763-1828)
Roi 1800-1828

États

Glaive impérial Combat +1, Blessure 4
Rondache à umbo +1D6 tactique, Protection 1, Blessure 1

Valeur de départ
Ravivée au réveil

Valeur de départ
Réanimée à la �in

Valeur de
départ

Valeur de régénration

FOUDRE SPECTRE MÉTAL

score actuel

score actuel

score actuel

score actuel

ÉcorchéSi atteint 0 ► Lieu 24
· Portail du Spectre ·

Si atteint 0 ► Lieu 32
· Ailes de la Dragonne ·Vert-éclair

Combat

d6 tactiques

Glaive impérial : +1
Escrime de la Corne de Jade : +1
Autre :

Rondache : +1D6 tactique
Autre :

Descendant d’une longue lignée de Rois et Empereurs guerriers, Vanagorn a reçu l’éducation d’un Prince 
héritier. Orphelin de père et de mère, il fut élevé par son oncle régent, avec son jumeau Managorn. 
Escrimeur de la prestigieuse École Impériale de la Corne de Jade, le Prince Vanagorn maîtrise la Foudre 
élémentaire qui accroît sa célérité et rend l’estoc mortelle. Passionné d’armes, de stratégie militaire et de 
jeux en tous genres (y compris de séduction), il préfère toutefois les rêveries à l’administration du Vaste 
Royaume. Chevaucheur agile, il est lié à Bleudécaille, un dragon savant, taquin et paré au danger.

Restaurrée au réveil

Escrime de la Corne de Jade : +1 au Total de Combat lorsqu’il se bat avec une épée.
Coup d’umbo : 1 dégât + annule la prochaine capacité spéciale déclenchée de l’ennemi.
Usage ultime du bouclier : réduit à 1 blessure un coup qui devrait normalement le tuer.
Botte du Prince volant : libère la Foudre élémentaire pour déclencher un coup mortel. 
Coût : griller 1 point de Foudre, une fois par combat [ou] décocher un vert-éclair [ou] 
obtenir une suite au premier jet. In�lige 1D6 blessures (en ignorant toute armure) 
+2 dégâts d’hémorragie à chaque passe d’armes suivantes, +1 par botte supplémentaire.
Posture de combat : 
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Armes & Armures

CérastresÉQUIPEMENT Actions Mots de passe

Ordres Clefs

S. A. R. Vanagorn Sang de Hautvent


